—
{
RESSOURCES
Vigueur [ 1 Bagarre [ ] Vitalité [ |
L agilité [ ] Miétée [ ] Beroisme [ 1
,4 Esprit [ ] Tip [ ] Fouvoir [ Pl
flura [ 1 Défensge [ 1] Expérience [ &l ﬁ
| CARRIERES LANGUES TRAITS
| . [ 1 . .
. Dy ] . . ‘
. [ ) . .
. [ ] N . (
. [ 1 . .
. [ 1 . .
. [ ] . . ‘
. [ 1 A . 4
ARMIES ARNIURE EQUIPENIENT
: [ ] : [ S
: [ ] . [ 1 |
: [ ] . 25V
. [ ] . [ 1] 4
. [ ] . [ 1
. [ 1 Total [ 1] ]
POINTS D'HEROISMIE FOINTS D'EXFERIENCE
Apporter un nouvel élément Augmenter un attribut, Ancien+nouveau niv.
I, e careiere, Nouew v
Interverntion divirie Relancer les dés m‘;cilmm il cgr% N
Suecés hévoigue E;;;ﬁi un succés en succes pile waup 1 XP
swees gndoe (157000 R e T 2 "'
X Défier la mort Revenir a 0 points de vitalité
©°L . oA : _




